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YENILENMiS BLOOM Webb’in Bilgi Derinlik Seviyesi 1 Webb’in Bilgi Derinlik Seviyesi 2 Webb’in Bilgi Derinlik Seviyesi 3 Webb’in Bilgi Derinlik Seviyesi 4
TAKSONOMI Hatirlama & Cogaltma Beceriler & Kavramlar Stratejik diisiinme/ Akil Yiiriitme ileri diigiinme
HATIRLAMA - Hatirlamak, gozlemlemek; unsurlari,

- Uzun siireli hafizadan bilgileri
yeniden ¢agirmak, animsamak,
cagirmak, tanimlamak,
konumlandirmak.

ilkeleri ve ozellikleri animsamak

- Say1 veya gosterimler arasindaki
doniisimleri animsamak ya da tanimak
(geleneksel ve metric dlgiimler gibi)

ANLAMA

- Anlamu yapilandirmak, agiga
kavusturmak, yeniden ifade etmek, tarif
etmek, ¢evirmek, resmetmek, 6rnek
vermek, smiflandirmak, gruplara
ayirmak, 6zetlemek, genellemek,
mantiksal ¢ikarimda bulunmak, tahmin
etmek, karsilastirmak/ kiyaslamak,
benzer fikirleri eslestirmek, a¢iklamak,
modeli yapilandirmak

- Bir ifadeyi degerlendirme

- Verilen noktalar grid tablosuna ya da
sayilar1 say1 dogrusuna yerlestirmek

- Tek adim gerektiren sorular1 ¢6zmek
- Kelimeler, resimler ve semboller
igindeki matematiksel iligkileri
gostermek

- Bilimsel gosterimlerdeki ondaliklt
kisimlar1 okumak, yazmak ve
karsilagtirmak

- Iliskileri agiklamak ve belirtmek,; (Uygun
olan/olmayan ornekler; sebep-sonug iligkileri gibi)

- Gozlem yapmak ve kaydetmek

- Kullanilan/takip edilen adimlar agiklamak

- Sonuglari ve kavramlari 6zetlemek

- Veri ya da gozlemlerden mantiksal tahminler ve temel
¢ikarimlar yapmak

- Matematiksel kavramlar agiklamak ya da gostermek
icin model yada diyagramlar kullanmak

- Tahminler yapma

- Alisilmigin disindaki problemleri ¢6zmek i¢in
kavramlart kullanmak

- Agiklamak, genellemek ya da fikirleri destekleyici
delilleri kullanarak disiinceleri birlestirmek

- Varsayimlar yapmak ve dogrumak

- Birden fazla ¢6ziim ya da yaklasim s6z konusu
oldugu durumlarda goriis ve nedenleri agiklamak

- Olaylar1 kavramlar cinsinden agiklamak

- Matematiksel ya da bilimsel kavramlart
bagka kavramlar ya da alanlarla
iligkilendirmek

- Kullanilan stratejilerden ya da elde
edilen sonuglardan (arastirmalardan veya
yazili kaynaklardan elde edilen)
genellemeler yapmak ve onlar yeni
problem durumlara uygulamak

UYGULAMA

- Verilen bir durum igin bir prosediirii
uygulamak ya da kullanmak; benzer bir
gorevi uygulamak, benzer ya da benzer
olmayan bir durumda kullanmak

- Basit islemleri takip etmek (sayma-
yazma istikametinde yapilan sorular gibi)
- Hesaplamak, 6lgmek, bir kurali
uygulamak (sayilarda yuvarlama iglemi
gibi)

- Dogrusal denklemleri ¢6zmek

- Gosterimler veya sayilar arasinda,
geleneksel yada metrik 6l¢timler
arasinda/iginde doniisiimler yapmak

- Bir olgiite gore bir yontem se¢mek ve o yontemi
uygulamak

- Coklu kavramlar ya da karar noktalar1 (karar agaglari
gibi) iceren alisagelmis problemleri ¢6zmek

- Bir tablo, grafik ya da resimden bilgiyi okumak ve
okunan bilgiyi ¢oklu adim gerektiren bir problemin
¢Oziimiinde kullanmak

- Tablolari, grafikleri, kelimeleri ve sembolik
gosterimleri birbirine ¢evirmek (bir tablodan alinan
verilerin grafige doniistiiriilmesi gibi.)

- Verilen 6lgiite gore bir model olusturmak

- Belirli bir amag ve aragtirma sorusu igin
arastirma/gozlem tasarlamak

- Tasarlanan aragtirma/g6zlemi uygulamak

- Alisilmigin disigindaki problemleri ¢6zmek igin
kavramlar kullanmak

- Nedenlerini ve gerekegelerini kullanmak ve
gostermek

- Direk déniisiim yapilamiyorsa, Problem ve sembolik
gosterimler arasinda doniisiim yapmak

- Bir problemi ¢6zmek i¢in birgok
alternatif arasindan bir yaklagim segmek
ya da gelistirmek

- Bir problem belirten proje yapmak,
¢oziim yollarini tanimlamak, problemi
¢ozmek ve sonuglari raporlastirmak.

COZUMLEME

- Ogelerine ayirmak, pargalarin
birbiriyle olan baglantisina karar
vermek, ilgili/ ilgisiz arasindaki farki
ayirt etmek, ayrigtirmak, odaklanamak,
segmek, 6zetlemek, uyumu bulmak,
verilen yargiya ya da bakis agisina gore
¢Oziimlemek

- Bir soruyu cevaplamak icin bir tablo ya
da grafikten bilgiyi okumak

- Belirli bir bilginin grafiklerde ( 6rnegin
harita, sema, toblo, grafik) bulunup
bulunmadigint tanimlamak

- Bir model yada gidisat belirlemek

- Belli bir 6zelliklere gore verileri, resimleri ve
materyalleri siniflandirmak/kategorilere ayirmak

- Verileri siralamak veya organize etmek.

- Sekilleri veya verileri karsilagtirmak/mukayese etmek
- Uygun grafigi se¢cmek ve veriyi organize edip
gostermek

- Basit bir grafikteki veriyi yorumlamak

- Bir desen ya da modeli genisletmek/biiyiitmek

- Metinler ya da bilgi kiimelerindeki bilgiyi karsilikli
ya da kendi i¢inde karsilagtirmak

- Kanit gosteren veriden sonug ¢ikarmak ve analiz
etmek

- Bir model/desen hakkinda genelleme yapmak

- Kompleks bir grafikteki veriyi yorumlamak

- Yontem veya ¢oziimler arasindaki
benzerlikleri/farkliliklar analiz etmek

- Kanitlarin gesitli kaynaklarini analiz
etmek

- Karisik/ soyut konulari analiz etmek

- Bilgiyi bir araya getirmek, analiz etmek
ve degerlendirmek

DEGERLENDIRME

- Belirili bir kritere gore yargida
bulunmak, kontrol etmek, tutarsizlik
veya hatalar ortaya ¢ikarmak,
yargilamak, elestirmek

- Kavramlar ve ¢oztimler igin mantikh tartigmalar
gelistirmek ve kanit sunmak

- Coziim yollarini tanimlamak, kiyaslamak ve
karsilastirmak

- Sonuglarin mantiksizligini sorusturmak/dogrulamak

- Sonug ¢ikarmak i¢in bilgiyi bir araya
getirmek, anliz etmek ve degerlendirmek
- Uygulama i¢in edebi bir yontem
kullanmak, arguman ya da gerekge
olugturmak

YARATMA

- Unsurlar1 yeni bir yap1 ya da modele
doniistiirmek, iretmek, var sayimda
bulunmak, tasarlamak, planlamak,
iretmek

- Bir konu ya da kavramla ilgili fikir,
kavram, bakis agis1 ya da problem
hakkinda beyin firtmasi yapmak

- Onceki bilgi ve tecriibeye ya da gézleme bagl olarak
varsaymm ya da hipotez olusturmak

- Bir veri kiimesi, metin ya da kaynaktaki bilgiyi
birlestirmek

- Verilen bir durum igin original bir problem formiile
etmek

- Kompleks bir durum i¢in bilimsel/matematiksel bir
model gelistirmek

- Birden fazla kaynak ya a metinden
bilgileri birlestirmek

- Uygulabilir veya soyut bir duruma
¢Oziim iiretmek i¢in matematiksel bir
model tasarlamak




