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Derse Bakis (Unite 1)

Egitim, 6grenme ve 6gretme kavramlari
Ogrencinin giris 6zellikleri (Bilissel ve Duyussal)

Ogretim Surecinde Faydanilan Degiskenler
e Ogretim llkeleri
* Strateji
* Yontem ve Teknik
* Arac ve Gereg

Ogretim Hizmetinin Niteligini Belirleyen Etkenler
* [pucu (Isaret ve Aciklamalar)
Pekistirme
Katilim (Katilma)
Donut
Dizeltme
Program Kavrami
e Egitim Programi
« Ogretim Programi
* Ders Programi
 Ortiuk Programi

Program Gelistirme ve Program Degerlendirme




Unite 2
* Ogretim Hedefleri

 Ogretimin asamali siniflandiriimasi
* Bilissel alan (bilgi, kavrama, uygulama, analiz, sentez, degerlendirme)
* Bloom’un Bilissel alanla ilgili gtincellenmis hali

* Duyussal alan (alma, tepkide bulunma, deger verme, orgitleme,
nitelenmislik)

e Psikomotor alan (algilama, kurulus, klavuz denetiminde yapma,

* mekanizma, komplek tepki faaliyetleri, adaptasyon, yaratma)

* Asamali siniflamaya uygun hedef ve davranis yazimim

* Hedef yaziminda dikkat edilecek hususlar
* Davranis yaziminda dikkat edilecek hususlar
» Ogretim hedeflerinden etkin olarak faydalanma



Ogretim Programlari ve Hedefleri

* Ogretim programi 4 temel 6geden olusur:
* Hedef ve davranislar
* icerik
e Ogrenme-dgretme aktiviteleri
* Olcme ve degerlendirme

e Hedef ve davranislar:

* Ogretim programinin belirlenmesindeki ilk basamaktir.
« Ogretmenlerin en az énem verdikleri kisimdir.
* Ogretim hedefleri hangi konuyu hangi diizeyde 68retmemizi saglar.



Hedeflerin Asamali Siniflandiriimasi

* Ogretim hedeflerinin daha etkin olusmasina yarar saglar
* Bilissel Alan

* Duyussal Alan

* Psikomotor Alan



o UeswN e

Bilissel Alan

BLOOMS

Bilgi (knowledge)

Kavrama (Comprehension)
Uygulama (Application)
Analiz (Analysis)

Sentez (Synthesis)
Degerlendirme (Evaluation)

TAXONOMY




Bilissel Alan

1. Bilgi
 Ogrencinin hatirlama davranisini géstermesidir.
Bu basamakta cok sayida hedef vardir.
Diger basamaklarin temelini olusturur
Ornek: bir alana ait kavramlar, simge ve semboller

Hedef: Aci cesitleri bilgisi
Davranislar:

1. Aci cesitlerini yazma/soyleme Dar a¢1 LA ~ Dik a1 "

2. Dik acinin 90 derece oldugunu soyleme
3. Dar acininn 90 dereceden kiicuk oldugunu soyleme

Genis aq1 - Dogru aq1




Bilissel Alan

2. Kavrama
 Ogrenci hatirlamadan daha fazlasini yapar.
Konuyu kendine has bir bicimde aciklar ve tarif eder.
Anlam butunlugini bozmadan farkli bicimlerde ifade eder.
Bildiklerinden faydalanarak cikarim yapar.
Kavrama basamaginin 3 alt duzeyi vardir: cevirme, yorumlama, 6teleme

Hedef: Paydasi 7 olan basit kesirleri kavrayabilme :
e Davranislar:
1. Bir butlinu 7 es parcaya ayirma o
2. Verilen kesri sekilde gdsterme 0 1 (2 3 4 5
7T\ F 7T F



Bilissel Alan

3. Uygulama
« Ogrenci anladigi icerik ve ilkeleri yani durumlara uygular.
 Bilinen somut durumdan faydalanarak soyutlastirma kullanilir.

« Ogrenci ayni problemle karsilastigininda problemin ¢cézimi bu diizeyde
degildir.

Hedef: Dildeki yapi, islev ve kavramlari dogru olarak kullanabilme

Davranislar:

1. Basit cumleler kullanarak kendini sozlU ifade etme
2. Mektup, tebrik karti yazma




Bilissel Alan

4. Analiz

« Ogrenci butiunu dgelere ayirir.

o Alt diizeyleri: Ogelere déniik, iliskilere dénik ve érgiitleme ilkelerine
donuk analizleri ortaya koyar.

» Hedef: Saglik kurallari ile dengesiz beslenme konusunda karsilikli iliskileri saptayabilme
e Davranislar

1. Saglik kurallarini yazma/soyleme

2. Saglk kurallarini siniflandirip yazma/séyleme

3. Kurallarlailgili ilkeleri gerekgeleri ile birlikte yazma/soyleme




Bilissel Alan

5. Sentez

« Ogrenci 6gelerden orjinal bir biitiin olusturur.

e Alt diizeyi: lletisim GrlinG olusturma, bir plan ya da bir takim énerisi
olusturma, bir soyut ilskiler takimi gelistirme

* Hedef: Glines enerjisinden daha fazla yararlanabilmek igin 6zgtin bir sistem formule etme

e Davranislar

1. Glines enerjisinin 6nemini yazma/séyleme

2. Gunes enerjisinin diger eneriji tirlerinden farkini yazma/soyleme
3. Gunes enerjisinde mevcut sistemlerden ¢cok daha etkin bir sekilde
yararlanabilmek icin bir sistem yazma/soyleme




Bilissel Alan

6. Degerlendirme

 Ogrenci bir sentezin degerini yargilar.

e Ortaya konmus bir Grtinidn hangi durumlarda oldugu ve olmadigi
durumlari ortaya koyar

o Alt diizeyleri: Iic dlcitler bakimindan yargilama ve dis dlciitler bakimindan
yargilama

 Hedef: Ozgiin olarak gelistirilmis bir sinav tirinu degerlendirme

Davranislar
* Yeni sinav tirintum istendik kriterleri ne diizeyde saglayacagini yazma/soyleme




Bloom’un Bilissel Alaninin Guncellenmis Hali

Bilgi Cesidi Boyutunda

e Olgusal bilgi (Terimlerin bilgisi)

e Kavramsal bilgi (Siniflamalar)

* islemsel Bilgi (Alana 6zel beceri ve algoritmalarin bilgisi)
e Ustbilissel Bilgi (Stratejik Bilgi)



Bloom’un Bilissel Alaninin Guncellenmis Hali

Bilissel stirecler Boyutunda

1. Hatirlama (Tanima-Hatirlama)

2. Anlama(Yorumlama, orneklendirme, siniflama, 6zetleme, sonuc cikarma,

karsilastirma ve aciklama)
3. Uygulama (Yapma ve yararlanma)
4. Cozumleme (Ayristirma, orgitleme ve irdeleme)
5. Degerlendirme (Denetleme, elestirme)

6. Yaratma (Olusturma, planlama ve lGretme)



Bloom’un Bilissel Alaninin Guncellenmis Hali

Basamak Bloom’un Siniflandirilmasi Gincellenen Siniflama

1 Bilgi Hatirlama

2 Kavrama Anlama

3 Uygulama Uygulama

4 Analiz Cozimleme

5 Sentez Degerlendirme
6 Degerlendirme Yaratma



. Alma

. Tepkide Bulunma

Deger Verme
Orgiitleme

Nitelenmislik

Duyussal Alan




Duyussal Alan

1. Alma

 Ogrencinin belirli bir olayi fark etme istegi.
 Ogrenci ¢cok basit bir sekilde iletisimdeki alici islevini yerine getirir.

* Hedef: Siniftaki 6gretim faaliyetlerinin farkinda olus
e Davranislar:

1. Derse katilma
2.  Ogretmenidinleme




Duyussal Alan

2. Tepkide Bulunma

 Ogrencinin belirli bir olayi fark etmesinde ziyade ona tepki gosterir.
 Ogrenci derse aktif katilir, verilen ddevleri yapar ve bunlardan zevk alir.

* Hedef: Matematik dersinden zevk alis
e Davranislar:

1. Derste sorulan sorulara cevap verme
2.

Anlatilan konulari not alma




Duyussal Alan

3. Deger Verme
« Ogrenci degere karsi kuvvetli ilgi ve baglilik gosterir.
 Ogrenci bir davranisin gdsterilmesinde gercek bir motivasyon gosterir

* Hedef: Filozoflarin diistincelerini takdir edis
e Davranislar:

1. Filozoflarin diistincelerini 6Gnemseme
2. Filozoflarin diistincelerini 6rnek alma




Duyussal Alan

4. Orgitleme
* Diger insanlari veya bir degeri organize etme
e Tutarli bir deger sistemi olusturulur

* Hedef: Arkadaslarinda kitap okuma aliskanhgi getirmede kararh olus

e Davranislar:
1. Tum sartlarda kararli bir sekilde kitap okuma istegi

2. Arkadaslarini kitap okumaya ikna etme




Duyussal Alan

5. Nitelenmislik

* Omru stiresince gelistirdigi kendine ait bir deger sistemi olusturur ve kendji
davranislarini buna gore kontrol eder.

* Hedef: Yardimsever bir kisilige sahip olus
e Davranislar:
1. Her zaman insanlara yardimci olma
2. Baska insanlara yardimseverlik acisinda iyi bir 6rnek olma




. Algilama

. Kurulus

. Kilavuz Denetiminde yapma
. Mekanizma

. Komleks Tepki Faaliyeti

. Adaptasyon

Psiko-Motor Alan

. Yaratma



Psiko-motor

1. Algilama

 Ogrenci duyu organlari ile fark eder

* Hedef: Laboratuarda yapilacak deney icin gerekli malzemeleri duyu organiyla
algilayabilme

e Davranislar:

1. Deney malzemelerini eksiksiz olarak soyleme
2. Gerekli deney malzemelerini gbésterme
3.

Varsa eksik malzemelerin neler oldugunu séyleme




Psiko-motor

2. Kurulus
 Ogrenci bir hareket icin hazir olur.

* Hedef: 100 metre kosu yarisi icin vicudu hazir hale getirme
e Davranislar:
1. Isinma hareketlerini yapma

5. Yarisa baslama didugini bekleme




Psiko-motor

3. Klavuz Denetiminde Yapma
 Taklit veya bir rehber yardimiyla yapma

* Hedef: Yemek kitabindan faydalanarak yemek yapma

e Davranislar:
1. Yemek kitabinda belirtilen malzemeleri hazirlama

2. Yemek kitabindaki tarifler dogrultusunda islem sirasina uyarak yemek yapma



Psiko-motor

4. Mekanizma

* Psiko-motor bir beceri normal bir sekilde icra edilir (amatorce)

Hedef: Dinledigi bir mizigi bir muzik aletiyle amatorce calabilme

Davranislar:
1. Mauzik aleti secme
2. Mauzigi dikkatle dinleme
3.  Muzigi bir muzik aletiyle amatorce calma




Psiko-motor

5. Kompleks Tepki Faaliyeti

* Psiko-motor bir beceri profesyonel bir sekilde icra edilir

Hedef: Kusursuz bir sekilde org calma

Davranislar:
1. Orgu hazirlama

2. Calacagi sarkiyi belirleme
3. Sectigi sarkiyi profesyonelce calma

e




Psiko-motor

6. Adaptasyon (Uyum)

e Kazanilmis bir becerinin karsilasilan yeni durumlara uyarlanmasi

 Hedef: ilk kez kullandigi bir arayi siirmede dnceki becerilerini adapte etme

e Davranislar:

1. Arabayi siirmeye hazir hale gelme

2. Onceki araba siirme becerilerini hatirlama

3. Yeniarabanin kullanimi icin gerekli becerilerin neler oldugunu tespit etme
4. Onceki becerilerini yeni araba tiiriine adapte ederek arabayi kullanma




Psiko-motor

7. Yaratma

e |cat etme

* Hedef: yeni bir yemek icat etme
e Davranislar:

1. Yemek icin gerekli malzemeleri hazirlama
2. Gerekliislemleri sirasiyla yapma

3. Yemegi en uygun sekilde hazirlama




Asamall Hedef ve Davranis Yazimi

Ogretimi yonlendirir
Olcme ve degerlendirme icin kriter belirlenir
Ogretim hedeflerinin daha net ve acik olmasini saglar

Ogretmenlerin 6grencilere hangi nitelikleri kazandirilmasini netlestirir.



Hedef Yaziminda Dikkat Edilecek Hususlar

« Hedef: Ogrenciye kazandirilmak istenen niteliklerdir

|

1. Hangi duzeyde oldugu anlasiimalidir.

_ Bareticad eeloring

b. Ogretim kuram ve ilkeleri arasindaki farki anlayabilme

2. Hedefler gozlenebilir 6grenci performansini ifade eder

a. Ogretimde ilke kavramini arlatma

b. Ogretimde ilke kavramini anlayabilme




Hedef Yaziminda Dikkat Edilecek Hususlar

3. Hedefler 6grenci suireci degil, 6grenme Urinu olarak ifade edilmelidir.

a—Ogrencierdrnek-olay-hakkinda-bigikazanlar——(Kazanir, gelistirir, kullanir)

b. Verilen bir icerigin 6gretimi icin 6rnek olay yonteminin uygunlugunu

yorumlayabilme

4. Hedefler konu baslhgi seklinde yazilmamalidir

a. Bloom’un siniflamasina gore bilisselalantrasamatan

b. Bloom’un siniflamasina gore bilissel alanin asamalarini anlayabilme




Hedef Yaziminda Dikkat Edilecek Hususlar

5. Kapsamli ayni zamanda sinirli olmali

» 45 dakikalik bir ders icin 1-3 kadar ders hedefi

i cade cimdik i ibikullanabil

b. ingilizcede simdiki zaman ciimle yapisini anlayabilme

6. Tek bir 6grenme Grinu olarak ifade etme

a. Ogretim ilkeleri bilgisi ve 6gretim ilkelerini uygun durumlarda kullanabilme

b. Ogretim sirecinde, 6gretim ilkelerini uygun olarak kullanabilme




Hedef Yaziminda Dikkat Edilecek Hususlar

7. Tamamlayici yani bitisik olmali

Hedef 1: Bilissel alanin Bilgi, kavrama, Uygulama ve Analiz basamaklari bilgisi

Hedef 2: Bilissel alanin Yygulama-Anatiz, Sentez ve Degerlendirme basamaklar bilgisi




Davranis Yaziminda Dikkat Edilecek Hususlar

* Hedeflerin 6grenciler tarafindan ne derece 6grenildigini belirler

* Davranis yazarken:

1. Davranis sonunda: “yazma, soyleme, secip isaretleme, eslestirme, kesme, ¢cikarma,

dizenleme, isteme” gibi davranis ifade eden s6zclkler olmali
2. Hedefle tutarli ve o hedefin kazanildigi belirtem k icin yeterli olmali
3. Davranislar asamali olmali ve en son kritik davranis verilmeli

4. Gozlenebilir ve dlculebilir olmali



